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2
FAMILIAS DE LA MAFTA ESTADOUNIDENSE

Don: El jefe de la familia. Una figura dictatorial que recibe una parte de cada operacion
llevada a cabo por un miembro de la familia.

Consigliere: La, mano derecha del don y su consejero principal. Actia como un
mediador en las disputas entre miembros de la familia. Técnicamente, es el tercer
F miembro de mayor rango de la familia.

Subjefe: Nombrado directamente por el don, dirige las operaciones diarias de la
familia del crimen organizado. A cambio recibe un porcentaje de la parte del don.
Son los primeros en la linea sucesoria para convertirse en don si algo le sucede al
cabeza de la familia.

.| Caporegime (0 capo, capitan, patréon): Mafioso a cargo de las bandas independientes
(8rupos de 10-20 soldados, con muchos asociados por debajo); son nombrados por el

~don pero responden ante el subjefe. A veces pueden llegar a amasar mas poder que sus
superiores, segun la cantidad de personas que trabajen para ellos.

Soldado: Tradicionalmente solo pueden ser soldados aquellas personas con
ascendencia italiana completa. Los soldados realizan el trabajo principal de la familia,
del crimen organizado (por ejemplo, asalto, asesinato, extorsion, intimidacion, ete.).
A cambio, su capo les concede redes de extorsion rentables para que las gestionen y
tienen pleno acceso a la red de conexiones y poder de la familia.

Asociado: Estos individuos no son considerados mafiosos por completo, pero trabajan
para la familia. Pueden compartir los deberes de los soldados o recibir tareas de menor
importancia. Lo realmente esencial es que pueden ser usados para desviar la, atencion
de la familia. Este es el maximo nivel de la familia al que puede aspirar cualquiera que
no sea italiano, aunque se puede obtener cierto grado de poder.
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Informe de la misién de Caduceo
Techa: 12 de marzo de 1933
Para: Doctor Arturo Ursini

INFORME SOBRE LA MISION DE BOLIVIA

Procedan al campemento de ayuda (ver mapa). Presenten al doctor Goémez (a cargo del
campamento de ayuda) la carta adjumta.

Deben dirigirse primero al lugar de la reciente batalla. El sitio se encuentra
aproximadamente a tres kilémetros al oeste del campamento, al otro lado del rio.
Manténgense alerta ante la posible presencia de amenazas de nivel 3 en la vecindad.
Sabemos muy poco sobre las mismas. Creemos que solo hay un guardidn del templo -
de algim tipo.

Sy misién es entrar al templo, extraer la momia y regresar con ella a la sede de

Caduceo en Nueva York. Cualquier artefacto presente deberia ser recuperado y traido
también. % :

Su equipo de especialistas es muy capaz, Pero nuevo en esta-clase de trabajo.
Siempre hemos pensado que €s mejor probar la valia de los recién llegados sobre
el terrenc. Péngales al corriente cuando lo crea conveniente. Esperamos un informe
individual sobre cada miembro del equipo & Su regreso.

Nos ha demostrado en repetidas ocasiones que puede mantener la cabeza fria cuando
los que le rodean han perdido la suya. Tenemos plena confilanza en Sus habilidades.

Saludos,
Shapiro
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12 de marzo de 1933

Estimado doctor Goémez,

Esperamos que todo vaya bien en el campamento, Esta carta le serd entregada por
el doctor Arturo Ursini, un miembro de confianza de nuestra organizacién que viaj
con su equipo para encargarse de wna Importante tarea en las cercanias de su
campamento. Por favor, ofrézcales su apoyo y hospitalidad. Conﬁo en que el personal
¥y suministros adicionales que porta serdn de utilidad.

Atentamente,
Shapiro
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Anales de Mu

Estos fragiles rollos escritos en naacal cuentan la historia
de Mu y describen el ascenso de la usurpadora raza hu-
mana en Valusia. Las opiniones sobre la humanidad divi-
dian a los hombres serpiente. Una faccion veia el futuro de
su raza en la coexistencia con los humanos hasta el punto
de mezclar su material genético con ellos. Construyeron
un templo sobre un volcan muerto y utilizaron su poder
arcano para alimentar los dispositivos de transformacion.
El resto de los hombres serpiente consideraba que la raza
humana era una plaga que debia ser erradicada, temiendo
que el mestizaje contaminaria el linaje de los hombres ser-
piente puros. El conflicto resultante llevo al surgimiento de
facciones extremas y a una guerra civil.

Los rollos también describen un asalto a la Ciudadela de
Mu por una raza alienigena. La consecuencia del ataque
fue la ruptura de la realidad, que separé Mu del resto de la
Tierra. Muchos hombres serpiente no pudieron volver a su
hogar en Mu y se vieron obligados a vagar por el mundo
de los hombres. Los Ultimos pasajes hablan del Elegido:
una figura surgida del pueblo de los hombres serpiente
cuyo destino es unirlos a todos y conducirlos de nuevo al
glorioso Mu.

_———_—ﬂ&
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| UN ANTIGUO
TESORO

| SERA EXPUESTO

CALCUTA, INDIA,

La recientemente descubierta (:or::-na de la Cobra
serd expuesta al piblico en el Museo de la India
en Caleuta. La legendaria Corona de la Cobra
que par? muchos historiadores no pasa por 5&1:
n_ada mas que una fébula, se encuentra en pose-
sién del museo. Su conservador jefe, el sefior

Kumtekar, dice que estari encantado de poder
demostrar a todos los Supuestos expertos que
estin equivocados cuando se exhiba la pieza. EI
sefior Kumtekar no pudo confirmar la fecha: de
apertura de la exposicién, Pero asegura que los
planes para exhibir la Corona de la Cobra en
Caleuta estin en marcha, -

————e
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Frank De Luca
Jefe de seguridad
Fdificio Meadham
Nueva. York

3 de marzo de 1933
Re: Incursién en las propiedades de Connecticut, 24 de febrero

Mis hombres han completado su investigacién del allanamiento en la mansién Meadham
ocurrido el mes pasado. Han encontrado lo sigulente:

« No hay indicios de que se trate de un trabajo realizado por alguien de dentro
de Caduceo, ni de que alguien del personal informase a los ladrones.

Los guerdias fueron asesinados por medios magicos.
No falta nada de valor y cada edificio se ha examinado exhaustivamente.

Ia profanacién del templo sugiere que los intrusos eran enemigos del padre de
las serpientes.

La ausencia. de serpientes muertas en el templo indica que los intrusos no temian
al veneno de serpiente.

Todos estos factores indican que la Noche Interior estd involucrada. Dedo el caréacter

publico de la mensién Meadham, serd. gificil defenderla si regresan. No se deben
almacenar en su interior materiales relacionados con las operaciones de Caduceo
hasta rueva orden. Cwalquier artefacto o texto religioso debe ser transportado
al almacén del séptimo piso del Edificio Meadham y los materiales cientificos y
mmestras deben ser protegidos en el laboratorio de los sétanos inferiores. Todos
los documentos confidenciales deben mantenerse en la caje fuerte personal del sefior
Meadham.

Considerando que no podemos reubicar el templo, siempre debe haber alguien en la
propiedad de Comnecticut. Recomiendo que aumentemos la seguridad en la propiedad
con otros tres hombres por turno y la frecuencia de las patrullas. Tendremos que
usar guardias humenos debido a la falta de recursos esenciales y me encargaré de
examinarlos personalmente.

Los reemplazos pera los perros de guardia entrenados que mataron los intrusos son
esenciales. :Puedo solicitar que no intentemos utilizar esos hibridos de lagarto con
los que experimentamos el afio pasado? Su aullido 1lamé la atencién de los vecinos
y hubo que amputarle el brazo a Jenkins después del incidente.
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Doctor Victor Gongalves
Investigador jefe de Caduceo
Edificio Meadham

Nueva York

6 de marzo de 1933
Resumen de la investigacién sobre la Corona de la Cobra

Aunque todavia tenemos que determinar si hay algo de verdad en los rumores
que aseguran que la Corona de la Cobra ha reaparecido en Calcuta, mi equipo de
investigacién ha logrado encontrar muchos detalles sobre la corona y su poder en
nuestra, biblioteca. Los hechos clave que hemos combomdo en multiples fuentes se -
pueden resumir de la siguiente manera: :

e Ia Corona de la Cobra.fue creada por los hombres serpiente antes de la historia
escrita. Se dice en varios mitos y textos histdricos que su portador puede dar -
érdenes a serpientes y. reptiles No hay indicaciones sobre si esto es extensible
a los hombres serpiente,

Ponerse la corona implica alguma forma de prueba. u ordalia. Solo concede su
poder a aquellos que son dignos.

Se dice que-la Corona de la Cobra. forma pareja con el Cetro de la Serpiente.
Ambos estarian ubicados en el templo de la Sofiadora en Bolivia.  Podremos
confirmarlo cuando rnuestro equipo de campo recupere a la Sofiadora.

Considerando los multiples avistamientos de la - corona por toda Asia en los
ultimos dos mil afios, parece probable que haya sido robada del templo hace mucho
tiempo. No hay menciones de que apareciese junto al cetro.

Dado su interés personal en la Corons de la Cobra, me tomé la libertad de dejar.umo
de los aviones de la compafiia a la espera para que le lleve a Calcuta tan pronto
como confirmemos que no se trata de otra pista falsa. También he reservado uma
suite en el Gran Hotel -Oriental pare tenerla disponible en. ctalquier momento de los
proximos dos meses.

Nuestros informentes en Ca.lcuta han sido advertidos de que la Noche Interior esta
actuando en el area y que su hij también tiene interés en hacerse con el control
de la corona. Le sugiero que sea cauto.

Gongalves
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Doctor Sergio Cergueira
Jefe de estacion

Oficina de campo de Caduceo
Santos

Brasil

27 de febrero de 1933
Informe de la misién: Ilha da Queimada Grande

Ia investigacion llevada a cabo por el doctor Gongalves ha demostrado ser correcta.
Después de seguir sus sugerencias recientes, el equipo de campo de Ilha da Queimada
Grande logré estabilizar el portal. Desafortimadamente, no pueden confirmar que el
punto de salida esté ubicado en Mu y hen tenido que cerrarlo hasta nueva orden.

Lo que nuestra investigacién no pudo prever es que el portal, o probeblemente
el punto de salida, estd protegido. Poco después de abrir el portal, el equipo de
campo fue asaltado por una criatura reptiliana no identificada de gran tamafio.
Esta criatura. demostré no. solo ser violenta, sino también capaz de alguna forma
de hechiceria. que causé la muerte de todos los miembros del-equipo de campo
excepto wno. Los cuerpos fueron destrozados y en la mayoria de los casos quedaron
inidentificables.

Desde entonces, el equipo de campo ha sido reconstruido. Deseamos continuar con
mucha cautela. ¢Tiene algim tipo de sugerencia sobre esta entidad y cdémo puede ser
neutralizada?

Doctor Cerqueira
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Doctor Victor Gongalves
Investigador jefe de Caduceo
Edificio Meadham

Nueva. York

30 de abril de 1933
Informe sobre las actividades de la Noche Interior

Nuestros Informantes infiltrados en la Noche Interior nos han proporcionado
recientemente la informacién que necesitaba para reconstruir el alcance de sus
actividades actuales. Lamento informarle de que la situacién es atm peor de lo que

habiamos imaginado.

Sashannal parece estar realizando los mismos esfuerzos que nosotros rara ]legar
a Mu. También puede estar vigilando nuestras actividades, preparada para hacerse
con el portal en cuanto lo hayamos asegurado. Como minimo recomendaria que .
procediéramos con la medida de proteccién extrema que hemos considerado alrededor
de la Ilha da Queimada Grande. Asi, almenosimpediremosquecw.lqtﬁerbarcono
autorizado se acerque a.la isla. G r

Una vez en Mu, parece ser que la Noche Interior planea devolver la isla a,'nuestro
plano de existencia y activar la red de volcanes gue sus antepasados construyeron
en la Ciudadela, a la que nuestros investigadores mas Mgirativos han dencminado
Dispositivo del Fin del Mundo.

Nuestras estimaciones actuales para el caso de que la Noche Interior tuviera éxito
son que la superficie de la Tierra se volveria inhabitable durante nmichos cientos de
afios, lo que no solo afectaria a mi raza, sino también a la suya. La Noche Interior
parece tener acceso a . instalaciones subterrdneas que le permitirdn sobrevivir
mientras el resto de nosotros perecemos.

No debemos permitir bajo ningtma circumstancia que Sashannal o cualquier otro miembro
de la Noche Interior llegue a la Ciudadela. Si tienen otros medios desconocidos
para lograrlo antes que nosotros, no solo pondré.n en peligro nuestros planes, sino
nuestra propia existencia.

Gongalves
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Doctor Victor Gongalves
Investigador jefe de Caduceo
Edificio Meadham

Nueva. York

3 de mayo de 1933
Informe sobre las actividades de la Sofiadora

Después de interrogar a los empleados y agentes que interactuaron con Tyranissh
(a menudo denominada la Sofiadora por dichos individuos), creemos haber encontrado
algumos detalles preocupantes. :

o Ia lealtad de Tyranissh no se alinea con Yig o Tsathoggua sino con Ghatanothoa
convirtiéndola 'en un factor 1mpredecible en el conflicto actual. :

Cuendo supo del cisma actual entre ruestra fe y los adoradores de la aboﬁx!r\aciéﬁ,
se mostrd abiertamente hostil hacia ambos grupos. Cree que su gente ha «perdido
el rumbo» y que su papel es «arreglar los problemas que han creado ustedes». .

Ha mostrado un grado de interés inquietante en nuestros experimentos con la
tecnologia de hibridacién. De hecho, si sus afirmaciones son creibles, puede haber
sido la inventora de la tecnologia en tiempos de M.

Tyranissh ha expresado en conversacién con algumos de "los confidentes mas
fiables su int.er_és de regresar a Mu y en particular a la Ciudadela. Si ademds
consideramos su interés en la tecnologia de hibridacién, temo gue tenga planes
para hacer uso de las instalaciones a escala masiva.

También ha desarrollado tma. obsesidn con la ubicacién de la Coronma de la Cobra.
Es posible que tenga los mismos planes que nosotros.

Mi recomendacién es que Tyranissh sea tratada como un adversario peligroso. Es
n nexo con el pasado demasiado uUtil como para eliminarlo por completo, pero no
podemos esperar que coopere en absoluto. Mi temor es que se convierta en una
amenaza. tan seria para nuestros planes como Sasharmal.

Gongalves
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Doctor Victor Gongalves
Investigador jefe de Caduceo
Edificio Meadham

Nueva. York

10 de abril de 1933
Investigacién sobre las instalaciones disponibles en la Ciudadela

Antes de presentar mi informe, permitame disculparme por la escasez de los
detalles. Ha sido inesperadamente dificil encontrar registros escritos sobre la
Ciudadela. Mucha de la informacidén que pudimos recoger proviene de Tyranissh y
me temo que ‘sus creencilas heréticas y la hostilidad que muestra hacia nuestra
organizacién la convierten en wna fuente poco fiable.

Suponiendo que la Ciudadela haya sobrevivido a los tltimos diez mil afios, podemos -
esperar lo siguiente:

* La cantidad de energia disponible para. la Ciudadela y sus sistemss es esencialmente
ilimitada. Las escrituras antiguas hablan de que sus antepasados consiguieron
el poder de un dios. Dada la ubicacién de Yaddith-Gho Y la reaccién hostil de
Tyranissh al intentar sonsacarle los detalles, podemos suponer que el dios en
cuestion es Ghatanothoa. '

La proximidad a Ghatanothoa representa un peligro potencial. Midltiples fuentes
advierten acerca de la maldicién que caerd sobre aguellos que vean al dios.
Los recientes sucesos de la mansién Meadham indicarian que no se trata de una
mera supersticién.

Tyranissh confirma que hay instalaciones de fabricacién a gran escala disponibles
en la Ciudadela. Parece ser que podremos crear cialquier agente bioldgico
que se requiera. También hay instalaciones rere. el ensamblaje de entidades
biomecénicasyi‘yr'anisshcreequepodrianutﬂizarsepamlacreaciénde
insectos en masa.
Existen mecanismos pera la fabricacién y el control de esferas de transporte.
Creemos que podrian tener que ver con el funcionamiento del Hamado «Dispositivo
del Dia del Fin del Mimdow.
Ia Ciudadela cuenta con sistemas de defensa automstizados para su proteccidn,
aunque podrian estar inactivos. Tyranissh vio la Ciudadela por ultima vez mucho
antes del destino final de M y no puede confirmar los Informes de defensas
mis nuevas y potentes.
¢Puedo sugerir, aun a riesgo de ser demasiado directo, que comparta conmigo sus
planes para el uso de estas instalaciones? Podria asesorarie mucho mejor si supiera
qué recursos puede necesitar.

Gongalves
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